
在非集中式算法中定位接收站点有下述三种方案（定位发送站点与其类似）： 

 随机定位策略 

随机定位策略是最简单的定位策略，因为它在决定将一个任务转移到何处时不需要在

各场地间交换状态信息，不需要使用远程状态信息，任务被随机地选择发送到一个站点，

因此不必彼此交换信息。但这样会带来一些问题，特别是当全系统的负载比 较平均时，

随机定位策略可能会使得所有站点都忙于转移任务而无暇去执行它们。为此，必须限制轮

询的次数。最简单的定位策略是根本不使用（全局或局部）状态信息的策略。随机定位策

略采用随机方式选择一个目的场点，被选定为要转移的任务将转移到该场点。目的场点按

下述方式处理转移来的任务：如果该场点的等待队列的长度小于它所允许接收任务的阈值，

那么它就像处理该场点上的任务一样处理转移来的任务；否则，它再用随机策略将该任务

转移到其他场点。 

这种策略可能会引起系统的不稳定性，即系统最终可能进入这样一种状态，其中的场

点把它们的时间都花在任务的转移上而没有时间去执行任务。这种不稳定性可由下述的简

单控制策略予以克服：利用一个静态转移限值 Lv来限制一个任务的转移次数。一旦某任务

已转移了第 Lv－1 次，那么转移 Lv次的那个场点必须处理此任务，而不管该场点上的状

态如何。 

 阈值指定位策略 

阈值定位策略先用随机方式选定一个目的场点，接着探查一下转移一任务到此场点是

否会超越其规定的阈值。若没超越则将任务转移给它，若超越，则重复所述过程。当任务

实际到达时，目的场点必须处理这个任务而不管其状态如何。继续这个过程直至找到一个

合适的目的场点，或者探查的次数超过了静态探查限值 Ls。若为后者，则原来的场点必须

处理此任务。为了减少额外开销，必须限制轮询的次数。 

显然，这种策略只需要使用目的场点上少量信息，同时避免了许多“无用的”任务转

移。当然，这种策略不可能为一任务选择“最好的”目的场点。利用固定的探查限值而不

采用广播通信方式主要考虑到降低执行负载共享算法时的开销。事实证明，这种策略使用

较小的探查值（如 3或 5）时的性能，差不多与使用较大的探查值（如 20）时的性能一样

好。 

 最短队列优先定位策略 

最短队列优先定位策略需要附加的系统状态并试图进行”最好的”选择。它先用随机

方式选择 Lp个不同的目的场点，然后分别考虑它们的等待队列的长度，最后将任务转移给

其等待队列长度最短的那个目的场点。若此目的场点的等待队列长度大于或等于规定的阈

值，则该任务应在原来的场点上处理，否则，当任务实际到达时，这个目的场点必须处理

此任务而不管其状态如何。 

最短队列优先定位策略不仅能决定哪些站点可以接收任务，还能决定哪些站点接收任务更好

些。与前两种定位策略一样，它也要轮询，但却是选择具有最短任务队列的站点作为 转移

对象。 


